Pilnas parlases risinajums O(N*4 * M)

Var apskatit katra no sekundém visas iespéjamas kombinacijas, kur ir iespéjams novietot 2
kajas. Ja kada no kombinacijam kaja nodzes visas gaismas - pieglaba 1, citadi 0. Beigas
izvada punktu summu un punktus katra sekundé.

read n, m
int score = 0, scores[m]

for (inti=0;i<m; ++i)
read k, lights
for (inty1 =0; y1 <n; ++y1)
for (int x1 = 0; x1 < n; ++x1)
for (inty2 = 0; y2 < n; ++y2)
for (int x2 = 0; x2 < n; ++x2)
if (countLightsSteppedOn(x1, y1, x2, y2) == k)

scores][i] = 1
score += 1

write score, scores

Optimalais risingjums O(K"2 * M)

Apskatot katra sekundé abas kajas un cen$oties tas nolikt uz gaismam sniegs optimalo
risindjumu. Triks ir ne tikai paméginat nolikt katru kaju, lai gaisma batu krusta vidd, bet nolikt
kaju arT, lai gaisma batu uz katra krusta stara. Tatad, katru kajas kombinaciju var nolikt 5



dazados veidos. Ja kaut viens no tiem nosedz visas gaismas, tad sekundé punktu skaits ir 1,
citadi 0.



